SV .30M1 Pistol & Carbine

WEDSTRIJDREGLEMENT PAALSCHIETEN

1. DEFINITIES

Art. 1.1 Paalschieten is een competitie binnen de schietsport waarbij verschillende teams om ter snelste
trachten een paal doormidden te schieten. Wanneer de teams op verschillende palen schieten dienen

deze dezelfde afmeting en structuur te hebben.

2. WAPENS

Art. 2.1 Een schutter is vrij wat betreft de keuze van zijn wapen (Klein Kaliber Pistool Open of Standaard,

Klein Kaliber Revolver Open of Standaard).

Art. 2.2 Een schutter mag mits de nodige onderlinge afspraken gebruik maken van het wapen van een

andere schutter.

Art. 2.3 Een schutter die door omstandigheden tijdens een wedstrijd zijn eigen wapen niet verder kan

gebruiken, mag verder schieten met het wapen van een ander teamlid.
Art. 2.4 Schutters mogen, na onderling akkoord, elkaars magazijnen gebruiken.

Art. 2.5 ledere schutter laadt zelf het magazijn dat hij gaat gebruiken tijdens zijn schietbeurt met

maximaal 6 patronen.

3. KALIBERS

Art. 3.1 Tijdens de wedstrijd is uitsluiten het kaliber .22Ir toegestaan. De munitie behoort tot de standard

of high velocity categorie.

Art. 3.2 ledere andere munitie is verboden te gebruiken. In het bijzonder zijn verboden: hollow points en

stinger.

4. WEDSTRIJDVERLOOP

Art. 4.1 De wedstrijd verloopt onder toezicht van een baancommandant, bijgestaan door assistenten. De
start van een wedstrijd wordt gegeven door de baancommandant met een piep- of fluitsignaal. Er wordt

geschoten tot het piep- of fluitsignaal klinkt.

Art. 4.2 Voor aanvang van een wedstrijd wordt er door de baancommandant een briefing gehouden over
wat van de schutters verwacht wordt en hoe de wedstrijd dient te verlopen. Hierbij wordt duidelijk

gemaakt wanneer een wedstrijd ten einde is.



SV .30M1 Pistol & Carbine

Art. 4.3 Tegen een beslissing van de baancommandant kan men niet in beroep gaan.

Art. 4.4 Alle schutters van een team bevinden zich bij aanvang van de wedstrijd aan de laadtafel achter de

startlijn.

Art. 4.5 Bij de piep- of fluittoon heft het teamlid dat als tweede in de rij staat een omgekeerd emmertje
op dat vooraan op de laadtafel staat. Onder dit omgekeerd emmertje ligt de gevulde lader/ speedlader/

clip van de schutter die aan de beurt is om te gaan schieten op de paal.

Art. 4.6 De schutter die aan beurt is, grijpt zijn lader/speedlader/clip en rent naar de tafel aan het

schietpunt. Daar laadt hij zijn wapen en vuurt vervolgens maximaal 6 patronen af.
Art. 4.7 De schutters die wachten aan de laadtafel, vullen ondertussen hun laders, speedladers of clips.

Art. 4.8 Bij terugkomst van het schietpunt heft de schutter het emmertje op, opdat de volgende schutter
in de rij kan vertrekken om zijn schietbeurt te voltooien. Dit wordt verdergezet tot het piep- of fluitsignaal

weerklinkt.

5. DOELEN

Art. 5.1 De houtenconstructie kan verticaal, horizontaal of schuin opgehangen worden op een afstand van

minimaal 10 meter.

Art. 5.2 ledere paal/constructie bevat een wit geschilderd raakvlaak. Het is verplicht binnen dit vak te
schieten om de paal doormidden te schieten. Doelbewust buiten dit witte vlak richten en schieten is met

andere woorden strikt verboden.
Art. 5.3 Het uiteinde van de palen wordt telkens voorzien van een rood geschilderd gedeelte.

Art. 5.4 Een paal wordt beschouwd als doorgeschoten te zijn wanneer het rode vlak aangebracht aan het

einde van de paal in zijn geheel niet meer zichtbaar is vanaf het schietpunt.
Art. 5.5 De baancommandant geeft aan wanneer een paal doorgeschoten is en de wedstrijd eindigt.

6. OVERIGE

Art. 6.1 Alle zaken die niet voorzien worden in dit reglement worden beslist door de wedstrijdorganisatie.

Tegen deze beslissing is geen beroep mogelijk.
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